Краткий справочник по HTML4.0
Обязательные тэги любого HTML-документа: 

	<HTML>
	<!--определяет начало документа-->

	    <HEAD>
	<!--начало заголовка документа-->

	    <TITLE>    </TITLE>
	Заголовок окна

	    </HEAD>   
	<!—конец заголовка-->

	<BODY>
	<!--начало тела документа-->

	
	Текст документа

	</BODY>
	<!—конец тела документа>

	</HTML>
	<!--определяет конец документа-->


Тэги текста

	Типы текста
	Тэги

	Абзац
	<p>  </p>

	Строка
	<br>

	Заголовок
	<h1…6>     </h1…6>

	Цитаты
	<blockquote>…</blockquote>

	Раздел 
	<div>...</div>


Выравнивание текста.

В тэги p, h1..6 вписывается атрибут аlign. 
Align=left, right, center, justify.

Пример: <h1 align=center> Привет </h1>

Изменение шрифта

Физические стили

	Стиль
	Тэг
	Примечание

	Жирный
	<B></B>
	 

	Курсив
	<I></I>
	 

	Подчеркнутый
	<U></U>
	

	Перечеркнутый
	<STRIKE></STRIKE>
	(часто не поддерживается)

	Перечеркнутый
	<S></S>
	(часто не поддерживается)

	Нижний индекс
	<SUB></SUB>
	 

	Верхний индекс
	<SUP></SUP>
	 

	Печатная машинка
	<TT></TT>
	


Логические стили.

	Стиль
	Тэг
	Примечание

	Выделение
	<EM></EM>
	(обычно изображается курсивом)

	Дополнительное выделение
	<STRONG></STRONG>
	(обычно изображается жирным шрифтом)

	Отсылка, цитата
	<CITE></CITE>
	(обычно курсив)

	Код
	<CODE></CODE>
	(для листингов кода)

	Пример вывода
	<SAMP></SAMP>
	Для демонстрации сообщений, выводимых на экран программами 

	Адрес автора
	<ADDRESS></ADDRESS>
	Отображается курсивом.

	Короткая цитата
	<q>...</q>
	выделяют обычно короткие цитаты, но он не отображается вообще никак, но индексируется


Вставка символов

&lt - символ <
&gt - символ >
&nbsp - ставит пробел
&quot - " (кавычка)
&amp - & (амперсант)

Параметры шрифта
Для указания параметров шрифта используется тэг <font> </font>. Если изменяется шрифт заголовка или абзаца, то тэг <font> прописывают перед тэгом абзаца  <p> или тэгом заголовка <h1>. Закрывающий тэг </font> ставится после </p> или </h1>
	Действие
	Атрибут
	Примечание

	Размер 
	Size=3

Size=+2
	Целое число от 1 до 7

Относительный размер

	Гарнитура (тип)
	Face=”Arial, Helvetica”
	

	Цвет
	Color=blue

Color=#006699
	


Пример:  <font size=7 face=”Monotype corsiva, Arial” color=red> <p> Привет</p> </font>
Цвет шрифта для всей страницы сайта можно задать так:<body text=red>
Создание фона для страницы.

Bgcolor  используется для задания цвета страницы.

Background  используется для создания графического фона.
Примеры:

<body bgcolor=red>
<body bgcolor=#d9fffd>
<body background=fon.jpg>
Списки
	Тип списка
	Тэги и атрибуты
	Примечание

	Маркированный
	<UL><LI></UL>
	(<LI> перед каждым элементом)

	Тип маркера
	<UL TYPE=DISC|CIRCLE|SQUARE>
	(для всего списка)

	
	<LI TYPE=DISC|CIRCLE|SQUARE>
	(определенный элемент)

	Нумерованный
	<OL><LI></OL>
	(<LI> перед каждым элементом)

	Тип нумерации
	<OL TYPE=A|a|I|i|1>
	(для всего списка)

	
	<LI TYPE=A|a|I|i|1>
	(отдельный элемент списка)

	Первый номер
	<OL START=?>
	(для всего списка)

	
	<LI VALUE=?>
	(этот и следующие)

	Список определений
	<DL><DT><DD></DL>
	(<DT>-термин, 
<DD>-определение)


Пример маркированного списка:

<ul>

  <li>первый пункт списка</li>

  <li>второй пункт списка</li>

  <li>третий пункт списка</li>

</ul>

Пример нумерованного списка

<ol>

  <li>первый пункт списка</li>

  <li>второй пункт списка</li>

  <li>третий пункт списка</li>

</ol>

Пример определенного списка.

<dl>

  <dt>первый термин</dt>

  <dd>его определение</dd>

  <dt>второй термин</dt>

  <dd>его определение</dd>

  <dt>третий термин</dt>

  <dd>его определение</dd>

</dl>

Создание прямой линии.

Прямая линия создается с помощью тега <hr>. Тэг может иметь следующие атрибуты:
	Атрибут
	Действие

	noshade
	Отмена объемности (тени)

	Align
	выравнивание

	Width
	Длина в процентах и пикселях

	Size
	Толщина  в пикселях, любое число

	color
	Цвет линии


Создание таблиц.

Таблицы создаются на основе тэгов таблицы, строк и ячеек.

Атрибуты тэга таблицы описывают свойства самой таблицы.
Тэги таблицы
	Действие
	Тэги и атрибуты
	Примечание

	Определить таблицу
	<TABLE></TABLE>
	Тэг таблицы 

	Внешняя рамка таблицы
	border=1
	Значение от 0 до 50 

	Расстояние между ячейками и между ячейкой и границей
	CELLSPACING=10
	В пикселях 

	Расстояние между границей ячейки и ее содержимым
	CELLPADDING=5
	 

	 Ширина таблицы
	WIDTH=500

WIDTH=90%
	(в пикселях)

(в процентах)

	Высота таблицы
	HEIGHT=300

HEIGHT=30%
	(в пикселях)

(в процентах

	Цвет ячеек таблицы
	BGCOLOR=”gray”
	

	Цвет рамки таблицы
	BORDERCOLOR=”red”
	не всеми браузерами поддерживается

	Внешняя рамка таблицы
	Frame=below/void/above/below/
hsides/ lhs/rhs/box/border
	См. *

	Отображение границ между ячейками
	rules = none|groups|rows|cols|all 

	См. *

	Графический фон таблицы
	BACKGROUND=”1.jpg”
	

	Выравнивание в таблицы относительно листа
	ALIGN=CENTER, LEFT, RIGHT
	

	Строка таблицы
	<TR></TR>
	 

	Выравнивание по горизонтали  в строке
	ALIGN=CENTER,LEFT,RIGHT
	

	Выравнивание по вертикали
	VALIGN=BOTTOM, MIDDLE,TOP
	Низ, середина, верх

	Цвет фона ячеек строки
	BGCOLOR=”GRAY” 
	

	Ячейка таблицы
	<TD></TD>
	(должна быть внутри строки)

	Ширина ячейки
	WIDTH=150 (30%)
	

	Высота ячейки
	HEIGHT =100 (20%)
	

	Выравнивание по горизонтали в ячейке
	ALIGN=CENTER, LEFT, RIGHT
	

	Выравнивание по вертикали в ячейке
	VALIGN=BOTTOM, MIDDLE, TOP
	

	Цвет ячейки
	BGCOLOR=”BLUE”
	

	Графический фон
	BACKGROUND=”1.JPG”
	

	Запрет переноса текста в строке
	NOWRAP
	

	Объединение ячеек по горизонтали
	COLSPAN=2
	

	Объединение ячеек по вертикали 
	ROWSPAN=3
	

	Заголовок таблицы
	<TH></TH>
	Все атрибуты такие же как у </td>

	С помощью этого тэга создаются заголовки строк и столбцов. Текст заголовка сразу полужирный и выравнивается по центру.

	Заглавие таблицы
	<CAPTION></CAPTION>
	 

	Выравнивание
	ALIGN=TOP|BOTTOM
	(сверху/снизу таблицы)


*Frame=below Этот атрибут указывает, какие стороны кадра, окружающего таблицу, будут видимы. Возможные значения:
· void: Сторон нет. Это значение используется по умолчанию. 

· above: Только верхняя часть. 

· below: Только нижняя часть. 

· hsides: Только верхняя и нижняя часть. 

· vsides: Только левая и правая части. 

· lhs: Только левая часть. 

· rhs: Только права часть. 

· box: Все четыре части. 

· border: Все четыре части. 

rules = none|groups|rows|cols|all 
Этот атрибут указывает, какие границы будут отображаться между ячейками. Генерация rules зависит от агента пользователя. Возможные значения: 

· none: Нет rules. Это значение используется по умолчанию. (не будет границ)

· groups: Rules отображаются только между группами строк (см. THEAD, TFOOT, and TBODY) и группами столбцов (см. COLGROUP and COL). 

· rows: Rules отображаются только между строками. 

· cols: Rules отображаются только между столбцами. 

· all: Rules отображаются между строками и столбцами. 

Пример:

<table border="5" width="100" align=center bgcolor=”gray” background=”11.jpg” height=200 cellpadding="10" cellspacing="10">

<tr align=center bgcolor=”pink” >

<td height=40% bgcolor=”blue” background=”5.jpg”>A </td>

<td height=30%>B</td>

<td height=30%>C</td> </tr>

<tr>  и т.д. </table>

Формы

Формы нужны, когда от пользователя требуется ввод информации. Информация вводится в поля формы. Таким образом, можете создавать заполняемые анкеты, опросники и различные поля для ввода текста пользователем. Заполненную форму отправляют на сервер. Данные из формы поступают в программу. Сервер может отправить ответ в виде html-файла. Например: введен неправильный пароль. 

Документ может иметь несколько форм, но они не могут вкладываться одна в другую.

Все формы начинаются и завершаются тэгом <FORM> </FORM>

Внутри тэга формы могут указываться следующие параметры:

Параметры:
ACTION - обязательный параметр. Указывает : где будет находиться обработчик форм. Это может быть адрес  электронной почты либо путь к скрипту сервера, который обрабатывает данную форму.

METHOD - определяет способ отправки содержимого формы, т.е с помощью какого метода протокола передачи гипертекстов данные из формы будут переданы обработчику. Возможные значения GET (по умолчанию) и POST. Первый   метод рекомендуется для обмена небольшими порциями данных, а так же для передачи данных в другой html-документ, который с помощью javascript может их обработать на стороне клиента. Второй метод рекомендуется для обработки на стороне сервера.

ENCTYPE - определяет способ кодирования содержимого формы при отправке. По умолчанию используется "application/x-www-form-urlencoded". Может быть и “text/plain”
TARGET - определяет имя окна, в которое возвращается результат обработки отправленной формы. Возможны значения: _self, _blank.

Пример: <form method=post action=mailto:ttt@yandex.ru enctype="application/x-www-form-urlencoded"> …</form>

· Поле для ввода строки текста.

<input type=text>

	Атрибуты
	Действия

	Size= «число»
	Длина поля в символах

	Maxlength= «число»
	Мах допустимая длина строки в символах


Пример:<input name=user type=text Size=50 Maxlength=50> Текст передается обработчику в переменной user.

· Поле для ввода пароля.

	Атрибуты
	Действия

	Size= «число»
	Длина поля в символах

	Maxlength= «число»
	Мах допустимая длина строки в символах


Пример:<input name=pw type=password Size=10 Maxlength=7> При вводе данных в это поле формы отображаются звездочки
· Радиокнопки.

<input type=radio >

radio – определяет радиокнопку. Радиокнопка указывает только на одно значение  из нескольких возможных. Все кнопки (radio buttons) в группе должны иметь одинаковые имена. Атрибут CHECKED показывает, что кнопка выбрана. Только одна кнопка может быть выбрана. Этот атрибут необязателен.

	Атрибуты
	Действия

	Name
	Имя переменной

	Value
	Значение переменной

	checked
	Изначальный выбор


Пример:<input type=radio name=pol value=”женский”  CHECKED> женский 


  <input type=radio name=pol value=”мужской”>мужской
Множественный выбор.

Определяет квадрат, в котором можно сделать пометку (галочку) Может быть несколько помеченных квадратов.

<input type=checkbox >

	Атрибуты
	Действия

	Name
	Имя переменной

	Value
	Значение переменной

	checked
	Изначальный выбор


Пример:<input type=checkbox name=nav value=”photoshop”  CHECKED> photoshop <br>

  <input type=checkbox name=nav1 value=”java”> java
· Создание поля для ввода нескольких строк.
<TEXTAREA>      </TEXTAREA>

Создает поле для ввода нескольких строк текста. Обычно содержит текст инициализации, который при загрузке документа изначально будет записываться в данное поле. 

	Атрибуты
	Действия

	Rows
	Количество строк

	Cols
	Ширина поля в текстовых символах

	wrap
	Off - перенос слов не происходит.
Virtual  - перенос слов отображается, но на сервер отправляется неделимая строка.
Physical  -перенос слов происходит и на сервер отправляется строка с переносами.


Пример: <TEXTAREA NAME="inf" WRAP="virtual" COLS="50" ROWS="7">

О себе…    </TEXTAREA>

· Создание меню:
Используют, когда нужно выбрать один пункт из многих или несколько пунктов


<SELECT name=”имя переменной”>

<option value=”значение1”> текст1

<option value=”значение2”> текст2

  </select>
Атрибуты SELECT:
MULTIPLE - дает возможность выбора нескольких пунктов меню. По умолчанию можно выбрать только один пункт меню.

NAME - определяет имя меню, уникальное для данной формы, которое будет использоватся при передаче данных на сервер. Каждый выбранный пункт меню при передаче на сервер будет иметь вид: name/value. Значение (value) формируется элементом OPTION.

SIZE - определяет количество видимых пунктов в меню. Если значение этого параметра больше единицы, то результатом будет список пунктов.

· Создание кнопок.
<input type=reset value="очистить поля формы"> Кнопка для очистки полей формы.

<input type=submit value="отправить">  Кнопка для оправки данных из формы.

<input type=button value="обработка" name = kn> Кнопка для запуска программы.

<input type=image src="1.gif” name = kn> Графическая кнопка.

· Поле, присоединяющее файлы. 

<input type= file> Позволяет передать данные при помощи формы. 

В параметрах формы должно быть enctype=”multipart/form-data”

Пример: <input type= file name=f>

Ссылки.
Ссылки позволяет пользователю получать необходимую ему информацию максимально быстро и удобно. 

Ссылки имеют стандартный формат, что позволяет браузеру интерпретировать их и выполнять необходимые функции (вызывать методы) в зависимости от типа ссылки. Ссылки могут указывать на другой документ, специальное место данного документа или выполнять другие функции, например, запрашивать файл по FTP

<a> текст ссылки </a>
	Атрибуты
	Действия

	Href
	Ссылка на конкретный файл или сайт

	Name
	Внутренняя метка

	Target=_self, _blank (в том же окне, в новом)
	Окно в котором будет открыта ссылка

	title
	Текст подсказки


Для изменения цвета ссылок в body прописывают alink=”цвет” (активная) Vlink=”цвет”(посещенная) Link=”цвет” (не посещенная)

Внутренние ссылки

1.ссылки на метки внутри документа.

Вы можете делать ссылки на различные участки или разделы одного и того же документа, используя специальных скрытый маркер для этих разделов. Это позволяет быстро переходить от раздела к разделу внутри документа, не используя скроллирование экрана. Как только вы щелкнете на ссылке, браузер переместит вас на указанный раздел документа, а строка, в которой стоит маркер данного раздела (обычно, первая строка раздела или заголовок раздела) будет размещена на первой строке окна браузера (если данная строка не присутствует уже на экране браузера).

Для создания такой ссылки необходимо выполнить следующие шаги:

1. Создайте метку в конкретной позиции документа.

<A NAME="ttt"> </A>
2. Создайте ссылку на данную метку:

<A HREF="#ttt"> Текст </A>
2. Ссылки на другие страницы вашего сайта. Ссылкой может быть текст(см.1) либо картинка (см.2).

Пример:

1. <a href=”urok1.html”> Предыдущий урок</a>

2. <a href=”urok2.html”> <img src=”1.gif”> </a> 

3. <a href=”big.jpg”> <img src=”small.jpg> </a>

В 3 случае при щелчке по маленькой картинке открывается большая.
3. Если нужно перейти на метку, которая внутри другой страницы, то указывается составная ссылка.

Пример:

<a href=”urok2.html#ttt”>Таблица2</a> В данном случае «Таблица2» является текстом ссылки для перехода на метку ttt, установленную в файле urok2.html.


[image: image1]
Внешние ссылки.

Они ссылаются на ресурсы не вашего сайта. Они бывают абсолютные и относительные.

Абсолютные ссылки прописываются так:

Протокол://имя-сервера: порт/путь.

Примеры:
1.HTTP - hypertext transfer protocol- протокол передачи гипертекста. 

http://www.softexpress.com/index.html. Ссылка на другой сайт.

2.ftp:// - используют для запроса файла  с ftp сервера. Бывает 2 вида входа: авторизированный и анонимный вход

ftp://ftp.specialist.ru/a.zip
Пример:  fttp://ftp.chg.ru
  anonymous - анонимный способ
запрос файла с анонимного FTP-сервера. Например: 
ftp://hostname/directory/filename
  ftp://user:passwd@shtoto.ru - не анонимный
CuteFTP; TotalCommander - способность соединяться с анонимными и неанонимными, а также скачивать и закачивать. 

3.SMPT- почтовый протокол (sendmail transfer protocol):

<a href=”mailto:info@yandex.ru ”> info@yandex.ru </a> - ссылка на почтовый ящик.
<a href=”mailto:user@shtoto.ru”> Пишите!</a> - ссылка на почтовый ящик.
file: доступ к файлу на локальном диске пользователя. Чтение файла с локального диска. Имя файла интерпретируется для локальной машины пользователя. Данный метод используется для отображения какого-либо файла, находящегося на машине пользователя. Например: 
file:/home/alex/index.html - отображает файл index.html из каталога /home/alex на пользовательской машине
Рисунки.

Вставка рисунков.

Для вставки картинок использую непарный тэг img.

	атрибут
	значение
	действие

	ALIGN
	Bottom, left, middle, right, top
	Выравнивает низ изображения по нижней линии текста, 

С левой стороны блока текста, по центральной строке текста относит. вертикали, справа от текста,

Верх изображения по верхней строке текста выравнивается.

	VSPACE
	=30(в пикс.)
	Расстояние между текстом и рисунком по вертикали

	HSPACE
	=10(в пикс.)
	Расстояние между текстом и рисунком по горизонтали

	ALT
	= «текст»
	Текст, возникающий при наведении курсора на картинку, либо появляется на месте картинки, при ее отсутствии.

	WIDTH
	=200(в пикс.)
	длина картинки

	HEIGHT
	=100(в пикс.)
	Высота картинки.

	BORDER
	=3(в пикс.)
	Ширина рамки вокруг рисунка.


Пример: <IMG SRC="echo.gif" width="403" height="263">

· Если рисунок находится в папке images, то адрес рисунка будет прописываться с указанием папки: images/echo.gif
· Примечания:

· Если при вставке изображения использованы атрибуты width и height, то при загрузке

· изображения браузер покажет сперва рамку, где должно быть изображение, а затем уже само изображение, поскольку оно загружается дольше.

· Так резервируется место на экране под изображение и даже, если отключен просмотр рисунков, то дизайн не нарушается.

· Если задать только ширину, то увеличение размера или уменьшение происходит равномерно, если задать длину и высоту, то может произойти искажение.

· Атрибут border=0 используется, чтобы убрать рамку вокруг рисунка. Это необходимо, например, при использовании анимированных *.gif на прозрачной основе.

· Рамка приобретет основной цвет текста, а если рисунок заключен в тэг гиперссылки, то цвет гиперссылки.

· Если прописать несколько тэгов вставки картинки, то каринки будут располагаться по горизонтали. Для перемещения ниже нужен тэг <br>
Типы графических файлов. Когда и какой тип применять.

1.GIF .  Хранит меньше либо равно 256 цветов, поддерживает прозрачность. Позволяет хранить анимированные картинки, т.к. позволяет сохранять несколько картинок. Не пригоден для фото, но хорошо сжимает отсканированный текст и картинки. Подходит для ЧБ фото. Используется для изображений содержащий однотонные области, фигуры с четко определенными границами, например текст, для штриховых рисунков.

2.PNG (8, 24). Был придуман для замены GIF. Поддерживает полную RGB палитру, любые тени и прозрачность. Не умеет хранить анимацию. В 8 только 256 цветов, а у 24 может быть много цветов. Файл в формате 24 больше аналогичных джипеговских. Эти 2 формата не всеми сайтами поддерживаются.

3.JPEG - Специально разработан для компрессирования фотографий. Не умеет хранить прозрачность, анимацию и текст. Подходит для картинок, содержащих оттенки одного цвета. При открытии изображении и редактировании jpeg все время сжимает изображение. Progressive - избегать, т.к. не отображается многими браузерами. При просмотре картинок, этот формат нужно распаковывать, а на это затрачивается время.


Основные шаги создания изображений для Интернета.

1. Создайте изображение в режиме RGB.

2. Сохранить его в формате psd.

3. Оптимизируйте его при помощи ImageRedy или Photoshop.
Создание заголовков.

1. Допустим, нужно создать заголовок для нашего учебника «Основы Html». 

2. Загрузите Photoshop  и создайте новый файл с параметрами w=950 h=250 r=72 
фон =прозрачный, название пока не даем.

3. Выберите инструмент текст и создайте надпись со след настройками текста:
Размер от 90-110, изогните его выбрав Arc Lower в поле style щелкнув по нужному инструменту на панели свойств.

4. Переключитесь на инструмент перемещения и выберите п. м. Window-Styles и выберите один из стилей.. Если вариантов мало, то вызовите дополнительное меню палитры и подгрузите Text-Effect.

5. Обрежем изображение: п.м. Image-trim. В появившемся окне выберем 1 вариант  transp…pixsel, и оставим 4 галочки внизу.

6. Теперь сохраним файл в формате psd, если сразу сохранить в другом формате, то можем потерять в качестве. Выбираем команду сохранения ,  назовем файл title.psd , в окне сохранения не нужно подключать icc profile, т.к. это увеличит размер файла, только оставим галочку layers, а остальные уберем.

7. Теперь еще раз сохраним файл, выбрав команду file-save for web.  Здесь можно перейти на вкладку 2up или 4 и поискать подходящий формат. Можно уменьшать цвета для gif. В результате нужно получить файл с минимальной потерей качества и минимальный по размеру. 
Оптимизацию можно проводить и в ImageRedy.(для cs2)  Мы сможем фото перебросить в ImageRedy, если оно будет в 8бит формате и RGB. Если фото не отвечает этим параметрам, то Image-mode и ставим параметры. Вызовем палитру оптимизации: Window-optimize и зададим параметры оптимизации
Теперь сохраняем: file-save optimize.
Работаем с GIF:

· Preset –варианты настроек оптимизации.

· Perceptual - выбирает те цвета, которые лучше всего распознаются чел. глазом.

· Adaptive - позволяет выбирать самые частые цвета в картинке. Формирует Файл немного большего размера.

· Selectiv - по умолчанию; комбинация Perceptual и Adaptive. Подходит для однотонных изображений. Необходимо уменьшить кол-во цветов. Необходимо отсортировать (sort by popularity), далее убрать наименее популярные цвета, убирая по одному, либо используя web snap и colors. Чем меньше цветов, тем меньше файл.
Dither - метод-способ перемешивания пиксел. - diffusion, noise (лучше использовать), pattern. Таким образом имитируются недостающие пиксели.

·  Флажок прозрачности устанавливают для того, что бы программа сохранила все прозрачные точки изображения,gif не поддерживает полупрозрачные точки. Если не установить значок, то полупрозрачные точки будут заполнены цветом, установленным в matte.  В этом поле лучше установить цвет такой же, как у фона страницы, иначе края изображения будут резкими.

· interlaced  - детализация изображения будет возрастать по мере загрузки, но при этом увеличится размер файла.

· Lossy – усиливает оптимизацию для gif, но потеря в качестве увеличивается.
Создание баннеров.

Анимированные gif и банеры представляют из себя несколько кадров. Существуют стандартные размеры банеров. Их можно увидеть при создании нового документа в программе Image Ready.
Пример №1 

1. Запустите программу и создайте новый документ (File-New) с параметрами 88x31, Transporent.

2. C помощью текстового инструмента создадим букву А и разместим ее у левого края.

3. На палитре слоев щелкните правой клавишем мыши по первому слою, где расположена А, и выберите Duplicate Layer.

4. Переключитесь на новый слой и букву А переместите в верхнюю позицию и, переключившись на инструмент текст, поменяйте ее цвет.

5. Скопируйте слой, как описано выше. Переключитесь на новый слой и букву А переместите в верхнюю позицию и, переключившись на инструмент текст, поменяйте ее цвет.

6. Скопируйте слой. Переключитесь на новый слой и букву А переместите в право и, переключившись на инструмент текст, поменяйте ее цвет.

7. Опять скопируйте слой и переместите А в нижнюю позицию и опять поменяйте цвет.

8. У вас должно получиться 4 слоя.

9. Window-Animation – вызываем палитру анимации.

10. Создайте 5 кадров на палитре анимации с помощью кнопки Duplication current frame.

11. К каждому кадру нужно привязать отдельный слой. Для этого на первом кадре оставим включенным только 1 слой, на втором кадре оставляем включенным только второй слой, на 3 –  3 слой, на 4- 4. Первый кадр и последний будут одинаковыми, но это не обязательно.

12. Для просмотра результата можно нажать кнопку Preview Document на панели инструментов.

13. Оптимизируйте и сохраните обязательно в gif формате.

На палитре анимации можно указать количество повторений, можно указать время для каждого кадра. Можно сделать растяжку между кадрами за счет создания промежуточных кадров между первым и последним с помощью кнопки Tween. Для этого выделяют два кадра, между которыми нужно сделать растяжку, и нажимают на кнопку Tween, указывают число промежуточных кадров.

Пример№2.

1. В программе Photoshop создать документ 250 на 250. Залить градиентной заливкой.
2. Открыть 2 фото и изменить их размер: Image-Image size.(200 на 150). Перетащить фотографии на  градиентный фон и подписать их. 

3. Вызвать панель анимации и создать три кадра. На 1 и 3 кадре картинка и текст одни и те же. На 2 кадре картинка и текст другие. 
4. Выделить 3 кадра и задать время 0,2с. 
5. Сделать растяжки между 1 и 2 кадром и между 2 и 3. Заменить время на 1 и 3 кадрах на 0,5с. На 2 среднем кадре время заменить на 1с.
6. Оптимизировать и сохранить.
Пример№3

1. Создание кнопки.

2. Создаём документ с размерами 110 на 70 пиксел на прозрачной основе.

3. Прямоугольным выделением рисуем кнопку.

4. Закрашиваем выделение.

5. Выбираем п.м.Окно – стили  и выбираем из дополнительного меню стиль «стеклянные кнопки».

6. Для редактирования стиля дважды щелкаем мышкой правее названия слоя и выбираем стиль «Тиснение». Размер меняем на 8.

7. Обрезаем лишнюю прозрачную основу :п.м. Изображение – Тримминг.

8. Инструментом «Текст» набираем текст:Урок1.

9. Сохраняем в формате фотошопа и оптимизируем.

10. Для создания второй кнопки заходим в стили  слоев дважды щелкнув мышкой правее названия слоя и выбираем тиснение, меняем направления на низ и сохраняем через оптимизацию. 

Пример№4

Нарезка макета сайта.

Используем инструмент «раскройка». Им разрезаем сайт на части.

Сохраняем через оптимизацию  и указываем «Html» и  Изображение.

Программа создаст html-файл, код которого мы можем использовать при табличной верстке 
<SELECT name=”str”>


<option value=”нет”> нет


<option value=”до 1”> до 1 года


<option value=”свыше 1”> более 1 года


  </select>








Папка sait
































index.html


urok3.html 








Папка А


urok1.html








Папка В


urok2.html





Если файл, на который вы ссылаетесь, находится в той же папке, где и файл, из которого вы ссылаетесь, то путь прописывать не нужно. Например, файл urok3.html и файл index.html находятся внутри одной папки. В этом случае ссылка из файла на файл будет выглядеть так:


< a href=”urok3.html”>урок3 </a>


Если же файл urok1.html, на который вы ссылаетесь, находится внутри папки А , то путь  в файле index.html прописывается так:


Название папки/ название файла.


Пример: < a href=A/urok1.html>урок1 </a>


Если мы делаем ссылку из файла urok1.html


на файл urok3.html , то она будет выглядеть так:


../urok3.html


 Пример: < a href=../urok3.html>урок1 </a>








